Zajecia rozwijajgce kreatywnosc

Temat: Stemple z plasteliny

Zapraszam Was dzisiaj do zaprojektowania i wykonania
stempli z plasteliny. Zabawa ta rozwija zdolnosci
manualne, uczy projektowania, planowania i niezwykle
pobudza wyobraznie.

Do wykonania stempli potrzebujesz:

- zakretki od stoikow,




- plasteline,

M
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- pedzel i farby plakatowe lub akrylowe.

Narysujcie wzor na bazie kota taki, jaki chcielibyscie
wykonac¢ z plasteliny. Mozna tez tworzyC wzory bez
projektu bezposrednio na zakretce. Wazne jest, aby
zachowac¢ rownomierng wypuktos¢ z plasteliny na catej
zakretce.




Wzory mozecie wyklejac dowolnie, porownywac,
sprawdza¢ i modyfikowac. Jesli chcecie dodatkowo
zrobi¢ jakies inne elementy graficzne jak kreski, czy
kropki mozecie do tego uzy¢ wykataczki lub kredki.

.

Wzory plastelinowych stempli mozna wyklejac
z jednego koloru plasteliny lub z kilku. Przy odbijaniu
kopii nie bedzie widacC roznicy, bo plastelina bedzie
pomalowana wybranym kolorem farby.




Pomalujcie teraz pedzlem i farbg plakatowg lub akrylowa
swoje stemple, a nastepnie dokfadnie odcisnijcie je na
kartce.

Po pierwszych eksperymentach z odbitkami stempli
mozecie sprobowac przejs¢ do stworzenia obrazkow
z plasteliny. Ten etap pracy jest juz bardziej
skomplikowany, ale rownie ciekawy i odkrywczy. Obrazki
mozecie wyklejaC z plasteliny na kawatku kartonu,
a potem je odbijac na kratce i tworzy¢ z nich kolejne
kopie graficzne.
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