Muzyka 1C ( Klasa III)

e Wystuchaj utworu.

https://www.youtube.com/watch?v=7_tk-AhlAlo

Jakie instrumenty muzyczne ustyszate§ w tym utworze?

e Utrwalenie graficznych znakow muzycznych.

http://scholaris.pl/resources/run/id/53449
1.Narysuj pigciolini¢ i napisz kolejno 8 nut.

2. Podpisz nuty: uzywaj nazw solmizacyjnych oraz literami.

e Wykonaj zadanie z kartki.

Pierwsze nuty Spiewanki do-re-mi-fanki tworza game, czyli szereg o$miu dzwie-
kow uporzadkowanych od najnizszego do najwyzszego. Oznaczamy je sylaba-

mi: do, re, mi, fa, sol, la, si i do. Sg to nazwy solmizacyjne. Ulatwiaja one $pie-

wanie gamy.
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Zaspiewajcie podang rymowanke.
Nastepnie utdzcie wlasne stowa
do tej samej gamy.
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e Postuchaj piosenki.

e Zaspiewaj piosenke z podkladem.

A to cickawe!

Solmizacje wymyslitw XI wieku
wioski mnich Guido z Arezzo
[czytaj: glido z arecco]. Oznaczyt
on poszczegolne dzwieki pierw-
szymi sylabami z kolejnych linijek
tacinskiego utworu Hymn do
Swigtego Jana.

Gama - osiern dzw ckdw
utozonych od najnizszego
do najwyzszego

Nazwy solmizacyjne
sylaby oznaczajace po-
szczegdlne dZwieki gamy
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https://www.youtube.com/watch?v=Z_tk-AhlA1o
http://scholaris.pl/resources/run/id/53449




