Ptaszki logopasji

GRA DLA 2 - 3 0SOB
WIEK DZIECKA 4+

Elementy gry:
- 1 plansza z drutami,
- 4 plansze z drzewami,
- 12 ptaszkow,
- 32 kartoniki z liczbami i symbolami matematycznymi.

Gra jest przeznaczona gtownie dla logopedow oraz nauczycieli zajmujacych sie prowadzeniem
terapii z dzie¢mi. Zachecamy takze rodzicow do zapoznania sie z jej zasadami, aby mogli sami
swiadomie pracowac¢ ze swoimi dzie¢mi w domu. Ptaszki logopasji to gra wielofunkcyjna
stymulujaca kilka umiejetnosci dziecka. Wszystkie mozliwe warianty gry sg szczegotowo opisane
ponizej. Opisy dotycza przypadku gry dziecka i osoby dorostej.

Wariant |
Co ¢éwiczy?

Dodawanie i odejmowanie w zakresie 12. Rozwigzywanie dziatan matematycznych w zakresie 12.
Kolejnos¢ wykonywania dziatan.

Przygotowanie do gry:

e Dziecko ma potozona przed soba plansze z drutami a obok niej wszystkie ptaszki,
e Przed osoba dorosta leza wszystkie liczby i symbole matematyczne tj. +, -, =.

Przebieg gry:

e (Osoba dorosta uktada pod plansza z drutami dziatanie matematyczne,

e Zadaniem dziecka jest wykonac to dziatanie wykorzystujac do tego celu ptaszki,

e Dziecko po otrzymaniu wyniku dziatania matematycznego wybiera z zestawu kartonikow z
liczbami odpowiedni wynik.

Koniec gry i zwyciestwo:

Gre uznaje sie za zakonczona, gdy dziecko rozwiaze wszystkie dziatania matematyczne
zaproponowane mu przez dorostego.

Mile widziane urozmaicenia przebiegu gry:
e Dziatania matematyczne moga by¢ proste np. 5 + 2 =7 lub 6 - 4 = 2 Jednak, by utrudnic

gre mozna uktadac np. takie dziatania 5 - 2 + 3 = 6, itp.,
e Zamiana rol pomiedzy graczami to kolejne urozmaicenie.



Wariant Il
Co ¢éwiczy?
Poréwnywanie liczb w zakresie 12. Rozumienie pojec: wiecej, mniej, tyle samo.
Przygotowanie do gry:

e Dziecko wybiera dwie plansze z drzewami,

e Pod planszami z drzewami leza kartoniki z symbolami matematycznymi tj. <, >, = oraz
kartoniki z liczbami,

e Przed osoba dorosta leza wszystkie ptaszki.

Przebieg gry:

e Dorosty rozktada na planszach z drzewami dowolna liczbe ptaszkow,

e Dziecko powinno policzy¢ ile ptaszkow znajduje sie na kazdej planszy z drzewami,

¢ Nastepnie umieszcza kartonik z liczba pod kazda plansza z drzewem,

e Kolejno umieszcza pomiedzy kartonikami z liczbami odpowiedni kartonik z symbolem
matematycznym.

Koniec gry i zwyciestwo:

Gre uznaje sie za zakonczona, gdy dziecko wykona wszystkie zadania zaproponowane mu przez
dorostego.

Mile widziane urozmaicenia przebiegu gry:
e Wykonywanie zadan jak w wariancie |, nastepnie porownywanie wynikow dziatan
matematycznych. Zamiast z planszy z drutami w tym wariancie gry lepiej uzy¢ plansz z

drzewkami,
e Zamiana rél pomiedzy graczami jest rowniez mile widziana.

Wariant Il

Co ¢éwiczy?

Wzrokowa (A) i ruchowa (B) pamiec¢ sekwencyjna, koncentracje.

Wersja A

Przygotowanie do gry:

e Dziecko wybiera, odpowiednio do swoich mozliwosci od 1 do 4 plansz z drzewami,

e Nastepnie wybiera od 1 do 4 par ptaszkéw.

e Najlepiej jest, gdy liczba par ptaszkow przewyzsza o 1 liczbe plansz z drzewkami, czyli: 3
plansze z drzewkami = 4 pary ptaszkow. W przypadku wybrania 4 plansz z drzewkami
nalezy dotozy¢, procz 4 par ptaszkow, 1 ptaszka nie do pary.

e Nastepnie ptaszki z pary sa rozdzielane. 1 ptaszek z kazdej pary trafia do dziecka a drugi
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do dorostego. Ptaszek dodatkowy (bez pary, w przypadku wyboru 4 par przy 4 planszach z
drzewami) trafia do dziecka.

Przebieg gry:

e Dziecko uktada w jednym rzedzie plansze z drzewami a pod nimi, rowniez wszystkie

ptaszki, ktore biora udziat w rozgrywce. Nalezy je odwrdcic, by nie byto ich widac,

e Terapeuta uktada swoje ptaszki blizej siebie, rowniez obrazkami do gory tak, by dziecko
nie widziato jego ptaszkow,

e Nastepnie terapeuta, zaczynajac od strony lewej do prawej, chowa po kolei ptaszki pod
plansze z drzewami, pokazujac dziecku wczesniej jakiego ptaszka ukrywa pod danym
drzewem,

e Zadaniem dziecka jest utozy¢ w odpowiedniej kolejnosci pod (ponizej) planszami z
drzewkami ptaszki z jego puli. Dziecko zaczyna, podobnie jak terapeuta, uktadac ptaszki
od strony lewej do prawej.

Koniec gry i zwyciestwo:

Gre uznaje sie za zakonczona, gdy dziecko wykona odpowiednio wszystkie zadania
zaproponowane mu przez osobe dorosta.

Mile widziane urozmaicenia przebiegu gry:

e Zamiana rol pomiedzy graczami w tym wariancie gry jest rowniez mile widziana.

Wersja B
Przygotowanie do gry:

e Dziecko wybiera, odpowiednio do swoich mozliwosci od 1 do 4 plansz z drzewami.
Nastepnie wybiera jednego ptaszka, ktory bedzie latat z drzewa na drzewo.

Przebieg gry:

e Dorosty pokazuje dziecku, w zaleznosci od jego mozliwosci, sekwencje ruchow

(przelotow ptaszka z drzewa na drzewo),
e Dziecko przyglada sie w jaki sposob ptaszek lata z drzewa na drzewo,
e Jego zadanie polega na doktadnym odtworzeniu trasy przelotu ptaszka.

Koniec gry i zwyciestwo:

Gre uznaje sie za zakonczona, gdy dziecko wykona odpowiednio wszystkie zadania
Zzaproponowane mu przez osobe dorosta.

Mile widziane urozmaicenia przebiegu gry:

e Zamiana rél pomiedzy graczami w tym wariancie gry, jest rowniez mile widziana.



Wariant IV

Co ¢éwiczy?
Rozumienie, wykonywanie polecen zgodnie z instrukcja, wyobraznie.
Przygotowanie do gry:

e Mtodszy zawodnik rozktada wszystkie plansze z drzewami przed soba oraz po jednym
ptaszku z kazdego rodzaju.

Przebieg gry:
e Starszy zawodnik prosi mtodszego o wykonanie np. polecenia: Potdéz ptaszka z czerwonym
brzuchem na drzewo, ktére ma igty, itp.,
e Dziecko powinno wykona¢ polecenie.

Mile widziane urozmaicenia przebiegu gry:

e Zamiana rol podczas jest jak najbardziej wskazana.

Wszystkie warianty gier zostaty opisane i obfotografowane na stronie

www. logopasja.pl

Zyczymy samych udanych i radosnych rozgrywek!
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